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PHẦN MỞ ĐẦU 

I. ĐẶT VẤN ĐỀ 
Trong giáo dục để truyền đạt kiến thức có hiệu quả đến từng học sinh có nhiều 

cách, nhiều phƣơng pháp khác nhau với những dụng cụ trực quan, thiết bị chuyên dụng 

cho từng bộ môn riêng biệt. Sơ đồ tƣ duy đƣợc mệnh danh "công cụ vạn năng cho bộ 

não", là phƣơng pháp ghi chú đầy sáng tạo, hiện đang đƣợc hơn 250 triệu ngƣời trên 

thế giới sử dụng, đã và đang đem lại những hiệu quả thực sự, nhất là trong lĩnh 

vực giáo dục. 

Bản đồ tƣ duy giúp GV và HS trong việc trình bày các ý tƣởng, tóm tắt, hệ thống 

hoá các kiến thức của một bài học, một chủ đề, một chƣơng hay cả một cuốn sách một 

cách rõ ràng, mạch lạc, logic và đặc biệt là dễ phát triển ý tƣởng. Vì vậy làm sao để 

xây dựng phát huy tối đa tính ƣu việt của bản đồ tƣ duy trong dạy và học nên tôi chọn 

“bản đồ tƣ duy cách xây dựng bản đồ tƣ duy trên imindmap 7 và powerpoint 2010” để 

làm chuyên đề cho tất cả các môn học muốn ứng dụng việc tạo bản đồ tƣ duy trong 

máy tính. 

II. GIỚI HẠN ĐỀ TÀI 
Giới hạn nghiên cứu của đề tài, bản đồ tƣ duy và cách tạo bản đồ tƣ duy trên 

imindmap và phần mềm powerpoint 2010. 

III. NHIỆM VỤ CỦA ĐỀ TÀI 
Đề tài xác định bản đồ tƣ duy là một công cụ hỗ trợ dạy học tốt hơn, cách tạo bản 

đồ tƣ duy trên imindmap và powerpoint. 

Nhiệm vụ: 

- Nghiên cứu ứng dụng của imindmap trong giáo dục, nhất là ứng dụng của 

bản đồ tƣ duy trong giảng dạy của giáo viên. 

- Tải và cài đặt imindmap trong máy tính 

- Hƣớng dẫn sử dụng imindmap 

- Cách tạo bản đồ tƣ duy trên trên Microsof office powerpoint 2010 

IV. ĐỐI TƢỢNG NGHIÊN CỨU: 
Phần mềm imindmap 7 và Microsof office powerpoint 2010 

V. PHƢƠNG PHÁP NGHIÊN CỨU 
Để giải quyết nhiệm vụ trong đề tài tôi sử dụng các phƣơng pháp sau: 

- Phƣơng pháp phân tích và tổng hợp  

Phân tích bản đồ tƣ duy (giản đồ ý) của Anthony Peter Buzan, tổng hợp những 

thông tin đã phân tích để tạo ra luận điểm của đề tài. 

http://vi.wikipedia.org/w/index.php?title=Ph%C6%B0%C6%A1ng_ph%C3%A1p&action=edit&redlink=1
http://vi.wikipedia.org/wiki/Gi%C3%A1o_d%E1%BB%A5c
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- Phƣơng pháp phân loại và hệ thống hóa 

  Sắp xếp các tài liệu liên quan đến imindmap theo từng mặt: khái niệm, cách 

thiết lập, ứng dụng…và hệ thống hóa các kiến thức liên quan. 

- Phƣơng pháp mô hình hóa 

Sử dụng mô hình tái hiện phƣơng pháp dùng bản đồ tƣ duy imindmap. 
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PHẦN NỘI DUNG 

Chƣơng I: BẢN ĐỒ TƢ DUY VÀ ỨNG DỤNG CỦA BẢN ĐỒ TƢ 

DUY 
 

1. Bản đồ tƣ duy. 

Bản đồ tư duy là gì? 

Bản đồ tƣ duy (giản đồ ý) là một hình thức ghi chép sử dụng màu sắc và hình 

ảnh (hình vẽ) để mở rộng và đào sâu các ý tƣởng thông qua khả năng ghi nhận hình 

ảnh của bộ não. Ở giữa bản đồ là ý 

tƣởng trung tâm, từ ý tƣởng này phát 

triển ra các nhánh tƣợng trƣng cho 

những ý chính (nhánh chính). Các nhánh 

chính lại đƣợc phân thành những nhánh 

nhỏ để nghiên cứu chủ đề ở mức độ sâu 

hơn. Những nhánh nhỏ này lại tiếp tục 

đƣợc phân thành những nhánh nhỏ hơn. 

Khác với máy tính, ngoài khả năng 

ghi nhớ kiểu tuyến tính (ghi nhớ theo 1 trình tự nhất định chẳng hạn nhƣ trình tự 

biến cố xuất hiện của 1 câu truyện) thì não bộ còn có khả năng liên lạc, liên hệ các 

dữ kiện với nhau. Phƣơng pháp này khai thác cả hai khả năng này của bộ não. 

Đây là một kĩ thuật để nâng cao cách ghi chép. Bằng cách dùng giản đồ ý, tổng 

thể của vấn đề đƣợc chỉ ra dƣới dạng một hình trong đó các đối tƣợng thì liên hệ 

với nhau bằng các đƣờng nối. Với cách thức đó, các dữ liệu đƣợc ghi nhớ và nhìn 

nhận dễ dàng và nhanh chóng hơn. 

Thay vì dùng chữ viết để miêu tả một chiều biểu thị toàn bộ cấu trúc chi tiết của 

một đối tƣợng bằng hình ảnh hai chiều. Nó chỉ ra dạng thức của đối tƣợng, sự quan 

hệ hỗ tƣơng giữa các khái niệm (hay ý) có liên quan và cách liên hệ giữa chúng với 

nhau bên trong của một vấn đề lớn. 

Tại sao nên dùng Bản đồ tư duy? 

Ngƣời ta cho rằng, thế kỉ XXI là thế kỉ của bộ não. Con ngƣời đang đứng trƣớc 

kỉ nguyên của trí tuệ, của sự sáng tạo với sức mạnh tiềm tàng của bộ não gần nhƣ 

vô hạn. Hai bán cầu đại não của con ngƣời có chức năng đặc trƣng rất khác nhau. 

Bán cầu não trái thiên về khả năng lôgíc khoa học nhƣ từ vựng, tƣ duy lôgíc, xử lí 

dữ liệu, thứ tự, tuyến tính, khả năng phân tích, giải quyết tuần tự. Trong khi đó, bán 

cầu não phải thiên về tiết tấu, tri giác không gian, tƣ duy tƣởng tƣợng, mơ mộng, 

màu sắc, ý thức chỉnh thể, do vậy não phải thiên về các hoạt động nghệ thuật, sáng 

tạo, tình cảm. Mặt khác, khi chất xám ở vỏ não phải hoạt động thì chất xám ở vỏ 

Giản đồ ý đơn giản về một sự kiện 

? 

http://vi.wikipedia.org/wiki/M%C3%A1y_t%C3%ADnh
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não trái ở trạng thái tĩnh và suy tƣởng. Cũng nhƣ vậy, khi chất xám ở vỏ não trái 

hoạt động thì chất xám ở vỏ não phải lại thƣ giãn và tĩnh lặng. 

Có thể nói, mỗi ngƣời đều có không gian trí tuệ gần nhƣ vô hạn, ai cũng có kỹ 

năng về mặt tƣ duy và sáng tạo nhƣng đa số họ chỉ sử dụng một phần rất nhỏ và 

chƣa hiểu đƣợc quy luật hoạt động của bộ não nên chƣa biết cách khai thác triệt để 

tài nguyên thiên phú này.Hiện nay, phƣơng pháp dạy học trong các trƣờng phổ 

thông ở nƣớc ta phần lớn làm cho não trái của học sinh phát triển hơn não phải. 

Não phải thƣờng ít đƣợc dùng đến, trong khi tiềm năng tƣ duy của não phải không 

thua kém, thậm trí còn vƣợt trội hơn so với não trái nếu tìm đƣợc quy luật làm việc 

của nó. 

Bản đồ tƣ duy đƣợc xem là một công cụ giúp bộ não tƣ duy toàn diện và khai 

thác đƣợc tiềm năng của não phải. Nhờ có sự liên kết giữa các ý tƣởng với ý tƣởng 

trung tâm nên Bản đồ tƣ duy cho thấy mức độ bao quát, sâu rộng của vấn đề cần 

nghiên cứu. Bản đồ tƣ duy có thể giúp ngƣời dùng xây dựng kế hoạch làm việc, học 

tập nhanh chóng, chính xác, rõ ràng, sáng tạo hơn, giúp ngƣời dùng giải phóng suy 

nghĩ theo lối mòn từ đó dễ dàng đƣa ra cách giải quyết vấn đề, làm sáng tỏ những 

tình huống, tiết kiệm thời gian và nhớ lâu hơn, …Trong dạy học, Bản đồ tƣ duy góp 

phần đổi mới phƣơng pháp dạy học. Giáo viên có thể sử dụng Bản đồ tƣ duy trong 

quá trình soạn giảng, bố cục nội dung bài dạy; vẽ sơ hoá kiến thức thông qua việc 

liên kết các mắt xích kiến thức cho từng bài, từng chƣơng, từng phần kiến thức; hệ 

thống nội dung ôn tập để học sinh có cái nhìn tổng quát về kiến thức đã học, từ đó 

dễ dàng ôn tập và khắc sâu kiến thức hơn; cấu trúc trong ra đề kiểm tra bằng cách 

đƣa ra các ma trận kiến kiến nhằm phân bố lƣợng kiến thức, mức độ kiến thức cần 

kiểm tra cho hợp lí; phân tích cách giải các bài tập định tính cũng nhƣ định lƣợng, 

đƣa ra những kiến thức chính cần giải bài tập cũng nhƣ các kiến thức liên quan, từ 

đó đƣa ra các bƣớc giải trình tự và cách trình bày rõ ràng, lập luận chặt chẽ. Học 

sinh có thể sử dụng Bản đồ tƣ duy để học tập tích cực, chủ động và sáng tạo hơn; 

có thời khoá biểu và thời gian biểu học tập cụ thể, rõ ràng; từ đó tìm ra phƣơng 

pháp học phù hợp cho bản thân để việc học trở nên đơn giản, nhớ lâu, ngày càng 

yêu thích môn học và kết quả học tập tốt hơn. 

2. Cách lập Bản đồ tƣ duy 

Theo Anthony Peter Buzan, để lập một Bản đồ tƣ duy gồm có:  

Bắt đầu ý tƣởng trung tâm ở giữa một tờ giấy 

trắng, phần giấy trắng xung quanh dùng để diễn tả 

các ý chính theo các nhánh nhỏ. Diễn đạt ý tƣởng 

trung tâm bằng một từ khoá, hình ảnh hay bản vẽ. 

Theo Tony Buzan, một hình ảnh có thể diễn đạt ý 

tƣởng tƣơng đƣơng với 1000 từ vựng. Hình ảnh Anthony Peter Buzan 
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càng hấp dẫn thì càng làm tinh thần tập trung, não bộ hoạt động hƣng phấn và làm 

việc hiệu quả hơn. 

Sử dụng màu sắc hợp lí khi vẽ. Cũng nhƣ hình ảnh, màu sắc trong Bản đồ tƣ 

duy rất quan trọng, màu sắc kích thích đại não hƣng phấn, tạo cảm giác vui vẻ, sống 

động cho Bản đồ tƣ duy, từ đó làm tăng khả năng sáng tạo của ngƣời dùng. Liên 

kết các nhánh chính với hình ảnh trung tâm, nhánh chính với các nhánh cấp 2, 

nhánh cấp 2 với nhánh cấp 3, … Đại não con ngƣời tƣ duy thông qua liên tƣởng, do 

vậy việc liên kết các nhánh lại với nhau giúp ngƣời dùng hiểu rõ vấn đề và nhớ lâu 

hơn. 

Luôn để các nhánh của Bản đồ tƣ duy gấp khúc tự nhiên, điều này làm cho Bản 

đồ tƣ duy cuốn hút và không bị nhàm chán. 

Sử dụng một từ khoá trên mỗi nhánh ý tƣởng. Từ khoá phải thật sự ngắn gọn và 

làm nổi bật đƣợc ý nghĩa của nhánh ý tƣởng đó. 

Sử dùng hình ảnh tối đa cho mỗi ý tƣởng, một Bản đồ tƣ duy sử dụng nhiều hình 

ảnh ý nghĩa khiến não bộ tƣ duy liên tƣởng mạnh mẽ hơn. 

3. Vận dụng của bản đồ tƣ duy: 

So với các cách thức ghi chép truyền thống thì phƣơng pháp giản đồ ý có những 

điểm vƣợt trội nhƣ sau: 

 Ghi nhớ chi tiết cấu trúc đối tƣợng hay sự kiện mà chúng chứa các mối liên 

hệ phức tạp hay chằng chéo. 

 Tổng kết dữ liệu. 

 Hợp nhất thông tin từ các nguồn nghiên cứu khác nhau. 

 Động não về một vấn đề phức tạp. 

 Trình bày thông tin để chỉ ra cấu trúc của toàn bộ đối tƣợng. 

 Ghi chép (bài giảng, phóng sự, sự kiện...). 

 Khuyến khích làm giảm sự miêu tả của mỗi ý mỗi khái niệm xuống thành 

một từ (hay từ kép). 

 Toàn bộ ý của giản đồ có thể "nhìn thấy" và nhớ bởi trí nhớ hình ảnh - Loại 

trí nhớ gần nhƣ tuyệt hảo 

 Sáng tạo các bài viết và các bài tƣờng thuật. 

 Là phƣơng tiện cho học tập hay tìm hiểu sự kiện. 

Với giản đồ ý, ngƣời ta có thể tìm ra gần nhƣ vô hạn số lƣợng các ý tƣởng và 

cùng một lúc sắp xếp lại các ý đó bên cạnh những ý có liên hệ. Điều này biến 

phƣơng pháp này trở thành công cụ mạnh để soạn các bài viết và tƣờng thuật, khi 

mà những ý kiến cần phải đƣợc ghi nhanh xuống. Sau đó tùy theo các từ khóa (ý 

chính) thì các câu hay đoạn văn sẽ đƣợc triển khai rộng ra.  

http://vi.wikipedia.org/wiki/Tr%C3%AD_nh%E1%BB%9B_h%C3%ACnh_%E1%BA%A3nh
http://vi.wikipedia.org/w/index.php?title=S%C3%A1ng_t%E1%BA%A1o&action=edit&redlink=1
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Một thí dụ điển hình là việc đọc sách nghiên cứu khoa học, thay vì chỉ đơn 

thuần đọc, dùng giản đồ ý trong khi đọc mỗi lần nảy ra đƣợc vài ý hay hoặc ý quan 

trọng thì chỉ thêm chúng vào đúng vị trí trong cái giản đồ. 

Sau khi đọc xong cuốn sách thì ngƣời đọc sẽ có đƣợc một trang giấy tổng kết tất 

cả những điểm hay và mấu chốt của cuốc sách đó. Có thể thêm thắt vào nhiều ý 

tƣởng nghĩ ra trong lúc đọc. Điều này sẽ làm tăng chất lƣợng hấp thụ kiến thức từ 

cuốn sách. 

Nếu muốn nắm thật tƣờng tận các dữ liệu đọc đƣợc thì chỉ việc tiến hành vẽ lại 

cái giản đồ ý này bằng trí nhớ vài lần. 

  

http://vi.wikipedia.org/w/index.php?title=Nghi%C3%AAn_c%E1%BB%A9u_khoa_h%E1%BB%8Dc&action=edit&redlink=1
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Chƣơng II: CÀI ĐẶT VÀ SỬ DỤNG PHẦN MỀM IMINDMAP 7 
 

Hiện nay có rất nhiều phần mềm dùng để vẽ Bản đồ tư duy như : Mindjet 

MindManager, imindmap, EdrawImindmap, MindGenius, FreeMind, ConceptDraw 

Imindmap, VisualMind, NovaMind, Imindmapper Pro, BrainMind,… Trong đó, 

imindmap là phần mềm đơn giản và dễ sử dụng. Truy cập nhanh chóng bằng các phím 

chức năng, imindmap 7 giúp cho người dùng giải quyết các vấn đề phức tạp và cải 

thiện hơn năng suất. Dễ dàng sử dụng các mẫu sơ đồ, chế độ xem nhiều sơ đồ, các 

cảnh báo dự án và công cụ lọc giúp nâng cao các chiến lược, dự án và kế hoặc quản lý 

tiến trình.  

 

Ƣu điểm nổi bật 

+ Tạo cho bản thân thái độ và cảm giác tốt về việc học của mình 

+ Rèn luyện tƣ duy thông qua thu-nhận và tổng hợp kiến thức 

+ Rèn luyện tƣ duy thông qua mở rộng suy nghĩ về kiến thức 

+ Rèn luyện tƣ duy thông qua sử dụng kiến thức có hiệu quả 

+ Rèn luyện phẩm chất của tƣ duy (thông qua thói quen tƣ duy)  

1. Cài đặt phần mềm imindmap 7.1 

Yêu cầu khi cài  

Phần mềm hỗ trợ: WinXP cài NET Framework 3.5   

Phần mềm imindmap:  Setup_Imindmap.exe 

Mở khóa imindmap: Crack_imindmap7.1.exe 

 

 Chọn ok Chạy tiến trình 

 

 

  Nhấn next   Nhấn next 

 

 

 

 

 

1 
2 

3 
4 
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Chọn Install Chạy tiến trình 

 

 

 

 

 

Tắt bằng nút close [x]  

 

 

 

 

 

 

thực hiện chạy file Crack_imindmap7.1.exe 

 
 

 

 

 
 

5 6 

7 

7 

8 9 

10 

11 12 13 

7 
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2. Hƣớng dẫn sử dụng imindmap 7.1 

2.1 Giao diện chính 

 
 

2.2 Tạo bản đồ tư duy 

a. Chọn gốc 

Gốc trong bản đồ tƣ duy rất quan trọng, gốc thể hiện nội dung chính nhất, cô 

động nhất. Lựa chọn một gốc sao cho phù hợp là điều cần quan tâm nhất. 

Ví dụ:  

Bài giảng hƣớng dẫn học sinh học số đo góc 

 

b. Tạo nhánh 

 Tạo nhánh trên imindmap 7 thực hiện bằng cách kéo thả kiểu nhánh phù hợp. 

 
 

 

Biểu tượng dùng để tạo nhánh tại gốc. 

  

Tạo nhánh 

lá 

Tạo nhánh 

Tạo kết nối 

Cài đặt gốc 
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Biểu tượng tạo nhánh ở nhánh con 

 

 

 

 

 

c. Thêm hình ảnh 

Thêm hình ảnh vào imindmap có nhiều cách: 

Cách 1: Click vào công cụ images (ảnh có sẵn), click chọn một hình ảnh, sẽ có tùy 

chọn chèn vào là ảnh của nhánh hay gốc. 

Cách 2: Chọn lệnh Insert\insert images from file\chọn file trong ổ đĩa\Open 

Cách 3: Copy ảnh tử bất cứ đâu (có cho copy), vào imindmap nhấn tổ hợp phím 

Ctrl+V. 

 Ngoài cách lấy hình ảnh từ bên ngoài imindmap còn cho phép thao tác vẽ hình 

ảnh trực tiếp trên phần mềm với công cụ Sketch , công cụ Sketch có các lệnh: 

 

d. Tạo trình chiếu trên imindmap 7 

 Sau khi thực hiện vẽ hình và chỉnh vị trí phù hợp với những nhiều công cụ hỗ 

trợ ƣu việt, imindmap 7 còn cho phép tạo bài trình chiếu ngay trên phần mềm. 

 Để thực hiện thao tác tạo bài trình chiếu ta vào công cụ sau: 

 
Giao diện sẽ trở thành: 

Di chuyển 

nhánh 
Tạo nhánh 

lá 

Tạo kết nối 
Cài đặt 

nhánh 

Tạo bài trình chiếu 
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Giao diện tùy chọn trƣớc khi tạo bài trình chiếu 

 

 
Giao diện hỗ trợ tạo bài trình chiếu 

- Settings: Cài đặt (các thông tin liên quan đến trình chiếu: thời gian chiếu, 

cách chiếu…) 

- Auto Complete: Tự động hoàn thành 

- Templates: tùy chọn hiệu ứng khi chiếu  

-  Chuyển đến slide  nhập số  bấm Go 

-  Chuyển điều khiển qua lại giữa hai màn hình khi chiếu. 

-  Tạo nhóm và mở nhóm slide 

- Save: lƣu bài trình chiếu, chỉ lƣu các thao tác với bài trình chiếu. 

- Export: Lƣu với các tùy chọn:  

-  Trình chiếu 

 

Đang chọn chế độ 

chiếu 2D 

Tạo trình chiếu tùy chỉnh 

Tạo trình 

chiếu mặc 

định 
 

Tùy chọn kiểu  

hiệu ứng chung 
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Nhấn vào Begin Presenstation thực hiện trình chiếu: 

 
 

e. Lƣu file imindmap 7 

 

 

3. Cách chuyển bản đồ tƣ duy sang Powerpoint 

Dùng lệnh: 

File\Export…\Peresentation\ lƣu với định dạng *.ppt 

Với cách lƣu trên nhánh của bản đồ tƣ duy đƣợc phân theo từng nhánh trên từng 

slide, nhƣ trình chiếu trong imindmap. 

Để trình chiếu toàn bộ hình ảnh bản đồ tƣ duy trên 1 slide, cần thực hiện lƣu giản 

đồ dƣới dạng hình ảnh, chụp màn hình, sao chép dán nội dung vào powerpoint, thực 

hiện tạo hiệu ứng. 

Lƣu ý: trên trình chiếu với những công cụ tiện ích có sẵn, tạo ra giản đồ tƣ duy 

cũng khá đơn giản. 

VI. Ý NGHĨA ĐỀ TÀI 
- Phát triển khả năng ứng dụng công nghệ thông tin trong nhà trƣờng, trong 

báo cáo, hội họp… 

 Lƣu với định dạng mặc định: chọn 

save\nhập tên file\save 

 Lƣu với tùy chọn: chọn  
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- Nâng cao chất lƣợng dạy học có ứng dụng giản đồ tƣ duy. 

VII. KẾT LUẬN VÀ KIẾN NGHỊ 
Qua quá trình thiết kế BĐTD bằng phần mềm Imindmap và phần mềm powerpoint 

2010, tôi nhận thấy đây là phần mềm mà giáo viên có thể dễ dàng sử dụng để tạo ra 

các BĐTD theo ý mình. Tuy nhiên, BĐTD là một công cụ còn mới mẻ tại Việt Nam, 

do đó quá trình đƣa BĐTD vào tiếp cận cới các giáo viên còn rất hạn chế.  

- Với phần mềm có khả năng ứng dụng cao trong giáo dục, giúp nâng cao chất lƣợng 

học sinh, nhất là học sinh khu vực miền núi khi các em phải học theo ngôn ngữ thứ 

hai. Việc tiếp thu kiến thức khoa học theo phƣơng pháp truyền thống khô khan, 

gây nhàm chán và thụ động. Việc áp dụng bản đồ tƣ duy vào trong dạy học là 

phƣơng pháp tốt để góp phần nâng cao chất lƣợng học tập của học sinh miền núi.  

- Để bản đồ tƣ duy thật sự đƣợc ứng dụng trong nhà trƣờng, đơn vị. Lãnh đạo cần 

quan tâm việc bồi dƣỡng, nâng cao kỹ năng sử dụng bản đồ tƣ duy một cách 

thƣờng xuyên, thông qua giảng dạy, nhất các bài giáo án thao giảng, các bài dạy có 

ứng dụng công nghệ thông tin và không ứng dụng công nghệ thông tin. 

- Ứng dụng công nghệ thông tin, tạo bản đồ tƣ duy trong dạy học đƣợc thực hiện 

thƣờng xuyên phải cần có sự đầu tƣ về con ngƣời, trang thiết bị, phục vụ nghiên 

cứu và thực hiện một cách thƣờng xuyên, mới đáp ứng và mang lại hiệu quả cao. 

Đề tài là một nghiên cứu về bản đồ tƣ duy, cách tạo bản đồ tƣ duy trên phần mềm 

imindmap 7 và phần mềm Powerpoint 2010.  

Đề tài đƣợc thực hiện trong thời gian ngắn, còn nhiều hạn chế cần khắc phục, sửa 

chữa, mong đƣợc góp ý xây dựng để đề tài đƣợc ứng dụng nhiều vào trong thực tiễn. 

VIII. TÀI LIỆU THAM KHẢO 
Mạng internet 

1. http://imecvn.wordpress.com/ 

2. http://www.khoahoctre.com.vn/ 

3. http://thinkbuzan.com/articles/view/7-mind-mapping-uses-for-teaching/  

4. http://thinkbuzan.com/articles/view/7-mind-mapping-uses-for-students/  

5. http://congthuc.edu.vn/ung-dung-cua-ban-do-mindmap/  

6. http://www.mind-mapping.co.uk/  

7. http://4phuong.net/ebook/  

8. http://www.tonybuzan.com/software/ 

9. http://vi.wikipedia.org/wiki/B%E1%BA%A3n_%C4%91%E1%BB%93_t%C6

%B0_duy 
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